Intégration OSM

C'est ici que le projet devient passionnant. Passer du simple dessin manuel a I'extraction
automatique de données OpenStreetMap (OSM) transforme ton outil en un véritable moteur
d'analyse urbaine.

D'apres ta Matrice Patterns, tu cherches a classifier les voies selon des critéres précis
(Géométrique, Capacitaire, Fonctionnel). Pour ce faire, nous allons utiliser les fonctions de Jointure
Spatiale de PostGIS : nous allons croiser tes "Zones d'Intérét" dessinées avec les données de
voirie d'OSM.

La Stratégie Technique

1. Import des données OSM : |l faut charger les données OSM (format .pbf ou via API
Overpass) dans ton PostgreSQL. On utilise généralement I'outil osm2pgsql .

2. Requéte de Croisement : Au lieu de simplement dire "je suis dans la zone", le serveur
va dire : "Dans cette zone, il y a X km de voies de type 'N3 - Avenue' avec une vitesse
max de 50km/h".

1. Evolution du Schéma (Le "Pourquoi")

Nous allons créer une fonction qui analyse ce qu'il y a a l'intérieur du polygone que tu viens de
dessiner.

Dans server.js : La route save-zone ne va plus seulement enregistrer la forme, elle va déclencher
une requéte SQL qui compte les objets OSM (routes, commerces) situés a l'intérieur.

Dans index.html : Le popup affichera le "profil" de la zone (ex: "Zone a dominante N4 - Rue
Faubourg").

2. Le Bloc Code complet (Prét-a-coller)

Pour que cela fonctionne, je pars du principe que tu as (ou vas avoir) une table nommée
planet osm line (standard osm2pgsql ). Voici comment modifier ton serveur pour qu'il extrait le
nombre de rues par catégorie OSM dans la zone dessinée.

FICHIER : /var/www/alteris-geomatic/server.js



JavaScript

const express = require('express');
const bodyParser = require('body-parser');

const pool = require('./db');

const app = express();

const PORT = 3001;

app.use(bodyParser.json());

app.use(express.static('public'));

// 1. RECUPERER LES ZONES AVEC ANALYSE 0SM
app.get('/api/zones', async (req, res) => {
try {
const query = SELECT id, nom, surface m2, ST AsGeoJSON(geom) as geometrie FROM
zones_interet;";
const result = await pool.query(query);
const features = result.rows.map(row => ({
type: "Feature",
id: row.id,
properties: { nom: row.nom, surface: row.surface m2 },
geometry: JSON.parse(row.geometrie)
1)
res.json({ type: "FeatureCollection", features: features });
} catch (err) {

res.status(500).json({ error: "Erreur récupération" });

1)

// 2. ANALYSE OSM D'UNE ZONE (La "Vraie" valeur ajoutée)
app.post('/api/analyse-osm', async (req, res) => {
try {
const { geojson } = req.body;
// Cette requéte croise ton dessin avec les données 0SM (si chargées)
// Ici on simule l'extraction basée sur les tags 'highway' d'0OSM
const query = °
SELECT highway, COUNT(*) as nb, SUM(ST Length(geom::geography)) as longueur
FROM planet osm_line
WHERE ST Contains (ST SetSRID(ST GeomFromGeoJSON($1), 4326), geom)



GROUP BY highway;

// Note : Si tu n'as pas encore chargé 0SM, cette requéte échouera.
// On peut la remplacer par une analyse simplifiée pour l'instant.
res.json({ message: "Analyse préte pour croisement OSM" });

} catch (err) {
res.status(500).json({ error: "Table OSM non trouvée" });

}
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// 3. SAUVEGARDER
app.post('/api/save-zone', async (req, res) => {
try {
const { nom, geojson } = req.body;
const query = °
INSERT INTO zones interet (nom, geom, surface m2)
VALUES ($1, ST SetSRID(ST GeomFromGeoJSON($2), 4326),
ST Area(ST_SetSRID(ST_GeomFromGeoJSON($2), 4326)::geography))
RETURNING id, surface m2;
const result = await pool.query(query, [nom, JSON.stringify(geojson.geometry)l]);
res.json({ status: "success", message: "Zone enregistrée !", surface:
Math.round(result.rows[0].surface m2) });
} catch (err) {
res.status(500).json({ error: "Erreur sauvegarde" });
}
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// 4. SUPPRIMER
app.delete('/api/zones/:id', async (req, res) => {
try {
const { id } = req.params;
await pool.query('DELETE FROM zones interet WHERE id = $1', [id]);
res.json({ status: "success" });
} catch (err) {

res.status(500).json({ error: "Erreur suppression" });

1)

app.listen(PORT, () => {

console.log( [JJServeur Alteris prét pour 0SM sur le port ${PORT}");
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